


3 GRANDES DECISIONES
Para lograr resultados extraordinarios

DECIDE QUE ESTE SERÁ TU ÚLTIMO TRABAJO

DECIDE QUE LO HARÁS COMO UN PROFESIONAL

DECIDE QUE LO HARÁS EN GRANDE

Corrige la condición de SER

Corrige la condición de HACER

Corrige la condición de TENER



DECIDE QUE ESTE SERÁ TU ÚLTIMO TRABAJO
El problema de no decidir ser un vendedor

Condición de Traición
Decide SER



PROFESIONAL
VS

AMATEUR
Al igual que puedes pasar
30 años tirando golpes y
jamas ser un boxeador
profesional...

Puedes pasar 30 años
intentando vender y
nunca ser un profesional



1 millon de dolares
¿Tu enemigo número 1 en tus ciclos de cierre?

DECIDE QUE LO HARÁS EN GRANDE
Corrige la condición de TENER



ÉXITO
FRACASO

EL VERDADERO PROBLEMA
NO ES FRACASAR, ES TU PROPORCIÓN



EN LA VIDA NO EXISTEN
GARANTÍAS, SOLO EXISTEN

PROBABILIDADES
TU TRABAJO NO ES, NUNCA FALLAR

ES INCREMENTAR LAS PROBABILIDADES
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ESTADOS DE OPERACIÓN DEL SER HUMANO
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¿CUÁLES SON TUS % DE
DISPERSIÓN, CHOQUE Y FLUJO?

ESTADO DE
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Dispersión

ESTADO DE
CHOQUE

B
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?
?



4 ELEMENTOS
Para hackear tu realidad y la de cualquiera

Enfoque
Consideración
Emoción - Decisión
Nivel de Acción



La vida no te da lo que te
mereces...
Te da lo que pides sin
parar...



¿Cuál es el idioma
de la vida?

La vida entiende lo que quieres basado en lo que te ENFOCAS...

A LA VIDA SE LE CONTESTA CON LA EMOCIÓN QUE DECIDES
CON LA DECISIÓN QUE TOMAS Y CON LA ACCIÓN QUE

EMPRENDES



¿LISTO PARA COMENZAR A
CONSTRUIR TU NUEVA

REALIDAD?



¿REALMENTE LO QUIERES?
Acaban de cancelarte todas tus citas...

Acabas de recibir el chargeback mas grande de tu carrera

Hay que dormir, tarde
Hay que hablar con desconocidos
Hay que levantarse más temprano
Hay que aprender sin parar
Hay que entrar en acción masiva

ESA META CON LA QUE SUEÑAS
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6 años 14 años 28 años

EN TIEMPO PRESENTE

PERDER;
TU SEGURIDAD
TU CERTEZA
TU CONTROL
TU EGO

OBJETIVO:
ROMPER LAS ROCAS

FUERA DE TIEMPO PRESENTE

APRENDE





UNETE AL GRUPO


